Интерактивные формы и средства обучения на уроках в начальной школе.

Любая педагогическая технология – это информационная технология, потому что основу технологического процесса обучения составляет информация и её преобразование. Бурное развитие новых информационных технологий и их внедрение оказывают большое влияние на воспитание ребёнка и его восприятие окружающего мира.
1. Одним из современных средств обучения является компьютер. 

Для ребёнка компьютер является:
· Универсальной игрушкой, заменяющей другие игрушки и различные игры;
· Равноправным партнёром, способным реагировать на его действия и запросы;

· Мудрым наставником, терпеливым товарищем и т.п. 

2. Компьютер занимает всё большую роль в досуговой деятельности ребёнка и в формировании психофизических качеств и развитии личности. С точки зрения ребёнка использование компьютеров в учебной и внеурочной деятельности является эффективным способом повышения мотивации и индивидуализации его учения, развития творческих способностей.
3. При помощи компьютера можно значительно разнообразить процесс обучения. Каждое занятие вызывает у ребят эмоциональный подъём, отстающие ученики усердно работают с компьютером, если что-то не получается дети обращаются за помощью к учителю, к однокласснику или самостоятельно добиваются правильного ответа.

4. Этот метод помогает учителю:

· лучше оценить способности и знания ученика;

· понять современных детей, их запросы и интересы;

· побуждает искать новые, нетрадиционные формы и методы обучения.
5. Компьютер используется на всех этапах процесса обучения :
 при объяснении нового материала, закреплении, повторении, контроле знаний, умений и навыков. Для ребёнка он выполняет функции:

· учителя: 

1. источник учебной информации;

2. наглядное пособие (мультимедиа и телекоммуникации);
3. индивидуальное информационное пространство;

4. средство контроля и диагностики;

5. тренажёр.

· объекта обучения при:
1. программировании;

2. обучении компьютера заданным процессам;

3. применении различных информационных средств;

4. создании программных продуктов.

· рабочего инструмента, выступает как:
1. текстовый редактор;

2. средство подготовки текстов, их хранения;

3. графопостроитель, графический редактор;

4. средство моделирования;

5. вычислительная машина.

· общения с аудиторией (компьютерные сети), телекоммуникации в Интернет.
· досуговой среды с помощью:

1. игровых программ;

2. компьютерного видео;

3. компьютерных игр.

6. Следует ли вводить курс компьютерной грамотности в младших классах?
 Многие учителя считают, что нужно. Главным аргументом является принцип равноправного доступа к образованию. Всё чаще мы сталкиваемся с необходимостью обработки постоянно возрастающего объёма информации. Всё больше число родителей, учителей, учащихся приходят к убеждению, что благодаря полученным знаниям о компьютерах и приобретённым навыкам работы на них дети будут лучше подготовлены к жизни в быстро меняющемся мире.

У некоторых есть возражения, они считают, что:

· компьютеры отвлекают внимание детей в классе, 
· целое поколение людей не сможет производить арифметические действия без компьютера;

· ребята будут меньше общаться друг с другом, т.к. много времени будут проводить за компьютером;

· невозможно подготовить учителей к компетентному обучению детей компьютерной грамотности без серьёзной профессиональной подготовки и т.п.
Однако все согласны с тем, что адаптация младших школьников к компьютерному веку необходима. Цели компьютеризации обучения и содержание учебно-познавательной деятельности в школе должны быть интегрированы на различных уроках.  Компьютер должен стать средством распространения и обмена информацией между учениками и учителем.

7. Интерактивность – новое требование методической системы современного учебного комплекта программы «Перспективная начальная школа». Интерактивность понимается как прямое диалоговое взаимодействие школьников и учебника за рамками урока посредством обращения к компьютеру или посредством переписки.
Интернет-адреса в учебниках комплекта рассчитаны на перспективное развитие условий использования компьютера во всех школах и возможностей школьников обращаться к этим современным источникам информации. Учащиеся моего класса с удовольствием используют из этих источников необходимую информацию на уроках, делятся впечатлениями.  УМК выстраивает систему клубной работы через интерактивное общение со школьниками. Систематически мои ребята ведут переписку с активом школьных клубов «Ключ и заря», «Мы и окружающий мир». Многие имеют членские билеты. 
Я убеждена в том, что компьютер предоставляет новые возможности для творческого развития детей и учителей, позволяет освободиться от нудного традиционного обучения и разработать новые формы и средства обучения, даёт возможность решать более интересные и сложные проблемы на уроках в начальной школе.
